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https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode


KI im MINT-Unterricht – Sitzung 11 Inhalte erstellen | Sina Belschner

Semesterübersicht
Nr. Module Inhalte
1 Einstieg Organisatorisches
2

Technologische 
Grundlagen 

Algorithmen
3 Maschinelles Lernen
4 Neuronale Netze & Deep Learning
5 LLMs & GPTs
6

Umgang mit KI

Learning Analytics
7 Gütekriterien & Ethik
8 Tool-Erkundung
9 Prompt-Engineering

10

Praxis:
KI & Schule

Didaktisches Grundwissen
11 Inhalte erstellen
12 Peer Feedback
13 Prüfungen im Kontext von KI
14 Abschluss Abschlussevaluation & -reflexion„WoLKE-Logo“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-

generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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Recap – Didaktische Grundlagen

1. Lernziele formulieren (siehe Bildungsplan)

2. Fachinhalte aufbereiten (ggf. selbst neu in das Thema einlesen)

3. Eine Lehrmethodik wählen (siehe methodium oder Methodenkartei.uni-oldenburg.de)

4. Material erstellen (z. B. Texte, Infomaterial, Aufgaben, Präsentationsfolien, … )

5. Stunde in Form bringen (inkl. Kognitiv 

aktivierender Einstieg & Abschluss-Transfer)

Meine Technik:
 Macht das Spaß?

● Constructive alignment
● Bloom'sche Lernzieltaxonomie
● Operationalisierung & Progressiver 

Anforderungsbereich
● Sprachsensibler Unterricht
● Differenzierung

https://www.methodium.de/methoden/
https://www.methodenkartei.uni-oldenburg.de/
https://www.methodenkartei.uni-oldenburg.de/
https://www.methodenkartei.uni-oldenburg.de/
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Am Ende dieser Sitzung können die Studierenden...

• Beispiele für den Einsatz von KI für den Unterricht nennen
• Die Bedeutung von Simulationen im MINT-Unterricht beschreiben und eine 

mögliche Umsetzung mit KI an einem Beispiel erklären
• Unterrichtsplanung mithilfe von KI erstellen

Außerdem trägt diese Sitzung dazu bei die Methoden- und Selbstkompetenz zu 
schulen

Sitzungsziele – Inhalte erstellen

Warum machen wir das?
Dies ist eine praxisnahe Lerneinheit im Sinne des Constructive Alignment
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Einstieg
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Bild erstellt mit ChatGPT 4o
Prompt: Erstelle mir ein Bild von einer künstlichen Intelligenz, die für mich die Unterrichtsplanung übernimmt. Ich bin im Hintergrund zu 
sehen, wie ich den Unterricht nicht mehr planen muss

„Unterricht mit KI“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, 
KI-generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode


KI im MINT-Unterricht – Sitzung 11 Inhalte erstellen | Sina Belschner

KI in der Unterrichts-
vorbereitung
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Schritte in der Unterrichtsplanung KI Tool-Familien

1. Lernziele formulieren

2. Fachinhalte aufbereiten

3. Eine Lehrmethodik wählen

4. Material erstellen

5. Stunde in Form bringen 

Wie kann uns KI bei der Unterrichtsplanung unterstützen?

| 8„KI Tool-Familien“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, 
KI-generiert mit Napkin Ai

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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• Inspiration (Einstiege, (Fall-)Beispiele, Methoden, Projekte, außerschulische Lernorte, …)

• Literaturempfehlungen für die fachliche Recherche, Zusammenfassungen erstellen

• Informationen in unterschiedliche Darstellungsformen überführen (z. B. Text zu Bild)

• Texte ausformulieren, individualisieren, differenzieren, überarbeiten & übersetzen

• Quizze/ Aufgabensammlungen generieren/ Zwillingsaufgaben erstellen

• Material visuell aufbereiten (Designs, Präsentationen, Videos, Bilder, …)

• Verwaltung, Strukturierung und Organisation von Unterrichtsreihen/ -einheiten/ -stunden

• Digitales/ interaktives Material erstellen

Wie kann uns KI bei der Unterrichtsplanung unterstützen?

| 9

Weitere Ideen?
Schreibe sie in unser 

Wiki auf moodle
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Was muss ich dabei beachten?

| 10

               

Rechtliche                
Überlegungen             

               

Ethische                
Überlegungen             

               

Technische                
Aspekte             

               

Fachliche                
Korrektheit             

               

Methodisch-               
didaktische Passung                            

Datenschutz und                
Urheberrechtsfragen              

               

Fairness,                
Verantwortung und                

Gerechtigkeit             

               

Qualität und                
Möglichkeiten der                

KI-Anwendung              

               

Quellen, Genauigkeit                
und Relevanz             

               

Niveau,                
Abstraktionsgrad,                

Fachspreche, Methodik,                
...             

„KI Beachtung“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-
generiert mit Napkin Ai

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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Das sind keine 
Dreisatz-Aufgaben!

 Testet es selbst

„Chat ChatGPT“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-
generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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Repräsentationskompetenz meint die Fähigkeit,
• zwischen verschiedenen Darstellungsformen (z. B. Text, Formel, Diagramm, 

Simulation, Code) zu übersetzen und zu wechseln,
• diese Darstellungen sachgerecht zu interpretieren und zu nutzen.

Repräsentationskompetenz

| 13

In einem kleinen Ort wurden im Jahr
2024 insgesamt 300 Fahrräder
verkauft. Davon waren 180 E-Bikes,
90 Mountainbikes und 30 Citybikes.
Im Vergleich zum Vorjahr stieg der
Verkauf von E-Bikes um 20 %,
während der Absatz von Citybikes um
10 % zurückging.

Fahrrad -
typ

Verkäufe
2024

Veränderung
ggü. Vorjahr

E-Bike 180 +20 %

Mountain  
-bike 90 –

Citybike 30 –10 %

Daten, Text, Tabelle und Grafik erstellt mit ChatGPT 4o
„Text, Tabelle, Grafik“, Projektteam „WoLKE“, CC BY 
SA, KI-generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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Simulationen
Als Beispiel für den KI Einsatz im MINT-Unterricht
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Was ist eine Simulation?
• Modellieren und Nachbilden von 

Vorgängen der Wirklichkeit

Weshalb werden Simulationen erstellt 
und wozu werden sie eingesetzt?
• Nachbilden von Vorgängen, um am 

Modell statt an der Wirklichkeit zu 
experimentieren

• Modellierung nicht beobachtbarer 
Vorgänge

Simulationen
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• Bildungsplan 2016: Prozessbezogene Kompetenzen
• Problemlösen
• Modellieren
• Darstellen

• Didaktischer Nutzen
• Kann Vorgänge veranschaulichen
• Ermöglicht Nachvollziehen nicht beobachtbarer Zusammenhänge
• Abstrahiert und modelliert Kernkomponenten eines Vorgangs
• Ergänzt physische Erfahrungen und beobachtbare Experimente

Weshalb Simulationen im MINT-Unterricht?
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Herausforderung beim Erstellen von Simulationen:
• Starke Elementarisierung erforderlich
• Kernfrage: Welche Bestandteile eines Vorgangs sollen modelliert werden?

• Simulierbare Vorgänge

MINT-Simulationen

Fach Themenfeld Bildungsplan 2016 Simulationsidee Klasse
Mathematik Zufall und Wahrscheinlichkeiten Münzwurf oder Würfelwurf 1 bis 10
Sachunterricht, 
Biologie

Tiere und Pflanzen, Wachstum 
und Entwicklung von Pflanzen

Wachstum und/oder 
Vermehrung einer Pflanze

1 bis 6

Chemie, 
Physik

Stoffe und ihre Eigenschaften, 
Wärmelehre

Änderung von 
Aggregatzuständen

5 bis 10
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Unterstützung für Lehrkräfte – Simulationen
18.12.2024 | OHG Böblingen

„Chat ChatGPT“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-
generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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• Anthropic‘s Claude
• kann HTML und 

JavaScript direkt 
ausführen

Unterstützung für Lehrkräfte – Simulationen
18.12.2024 | OHG Böblingen

„Chat ChatGPT“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-
generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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Prompt für finales Produkt erzeugen lassen
18.12.2024 | OHG Böblingen

„Chat ChatGPT“, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-
generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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"Erstelle eine interaktive HTML/JavaScript-Visualisierung des Satzes des Thales mit folgenden 
Anforderungen: 
1. Zeichne einen Halbkreis über der Strecke AB. 
2. Platziere einen Punkt C auf dem Halbkreis, der durch einen Schieberegler bewegt werden kann. 
3. Zeichne das Dreieck ABC. 
4. Markiere und bezeichne den Mittelpunkt M der Strecke AB. 
5. Zeichne eine Linie von M zu C. 
6. Zeichne die Innenwinkel des Dreiecks mit folgenden Eigenschaften: 

 α (alpha) in rot bei Punkt A 
• β (beta) in blau bei Punkt B 
• γ (gamma) in grün bei Punkt C 

7. Zeige die Winkelwerte in der entsprechenden Farbe rechts oben an. 
8. Stelle sicher, dass bei allen drei Ecken die Innenwinkel und nicht die Außenwinkel eingezeichnet 

werden. Die Visualisierung soll in einem Container von 600x400 Pixeln dargestellt werden. Der 
Schieberegler soll Werte von 0 bis 180 Grad erlauben. Verwende für die Berechnung der Winkel 
das Skalarprodukt und für das Zeichnen der Winkelbögen die arc()-Funktion des Canvas-Kontexts. 
Achte besonders darauf, dass die Winkelbögen in die richtige Richtung gezeichnet werden, um die 
Innenwinkel darzustellen."

Prompt für Simulation zum Satz des Thales
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Arbeitsauftrag:

Unterrichtsstunde 
vorbereiten mit KI

Plant eine Unterrichtsstunde für eines eurer 
Fächer (oder fächerübergreifenden Unterricht) unter 
Verwendung von KI
1. Einigt euch auf ein Thema für die Stunde
2. Sprecht euer Vorgehen ab 

• teilt ggf die verschiedenen Aufgaben untereinander auf
• Gebt euch Feedback auf eure Ergebnisse 

3. Erstellt das benötigte Unterrichtsmaterial und 
haltet euch dabei an die besprochenen Inhalte 
der letzten Sitzungen

Tipp: Nutzt die Materialien 
 früherer Sitzungenbis 13:40 Uhr

| 22

Partner-/ Gruppenarbeit

Fragt mich, wenn ihr 
euch unsicher seid. Ich 

bin da, um zu helfen
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Abschluss & 
Ausblick
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Bild erstellt mit ChatGPT 4o
Prompt: erzeuge mir nun ein Bild, das genauso aussieht, aber die Lehrkraft und die KI arbeiten gemeinsam an der Planung. Die Lehrkraft 
übernimmt den Hauptteil der Planung und die KI steht als Assistenz zur Seite 

„KI Unterricht, Projektteam „WoLKE“, CC BY SA, KI-
generiert mit ChatGPT 4o

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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Am Ende dieser Sitzung können die Studierenden...

• Beispiele für den Einsatz von KI für den Unterricht nennen
• Die Bedeutung von Simulationen im MINT-Unterricht beschreiben und eine 

mögliche Umsetzung mit KI an einem Beispiel erklären
• Unterrichtsplanung mithilfe von KI erstellen

Außerdem trägt diese Sitzung dazu bei die Methoden- und Selbstkompetenz zu 
schulen

Sitzungsziele … erreicht? Zeit für eure Rückfragen
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Aufgabe bis nächste Woche

1. Beendet eure Unterrichtsplanung soweit, dass ihr eure Inhalte in der 
nächsten Sitzung präsentieren könnt (Im besten Fall ist die Stunde so weit, 
dass ihr sie halten könntet)

Sehr gute beispielhafte Unterrichtsentwürfe von Studierenden aus
vergangenen Semestern (sowie meine 1. Lehrprobe) findet ihr in moodle
unter “Beispielhafte Unterrichtsentwürfe”

2. Formuliert eine Frage für das Peer Feedback

| 26
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Beispielfragen:
„Was kann ich machen, wenn mir für meine Unterrichtsstunde kein guter Einstieg einfällt?“
„Wie könnte ich meinen Verlaufsplan/ mein Arbeitsblatt/ meinen Informationstext noch 
verbessern?“ 
“Wie könnte ich meine Unterrichtsstunde noch kognitiv aktivierender gestalten?“

Mögliche Satzanfänge:
„Wie kann ich erreichen, dass…“
„Welchen Rat gebt ihr mir, um…“
„Wie würdet ihr handeln, wenn…“
„Was haltet ihr davon, dass…“

Eine Frage formulieren
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Quellenverzeichnis 

| 46
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Die Präsentation „Von Algorithmen zu KI Teil I“ wurde vom Projektteam „WoLKE“ erstellt und ist lizenziert unter einer Creative Commons 
Namensnennung – Weitergabe unter gleichen Bedingungen 4.0 International Lizenz CC BY SA 4.0.

Ausgenommen von der Lizenz ist folgendes, zitiertes (Bild)Material:

• Alle in Microsoft PowerPoint enthaltenen Bilder, Symbole, Piktogramme und Designelemente. 
Hierfür gelten die Nutzungsbedingungen von Microsoft.

Lizenzhinweise 

| 47

Bei der Gestaltung dieser offenen Bildungsressource wurde generative KI (GKI) eingesetzt.
Folgende Aufgaben wurden teilweise unter vollständiger menschlicher Aufsicht an GKI-Werkzeuge delegiert:
– Aufbereitung von Inhalten
– Zusammenfassen von Texten
– Bildgenerierung

Folgende(s) GKI-Werkzeug(e) wurde(n) eingesetzt: Dall-E, ChatGPT, Gemini

Die Verantwortung für das fertige Material liegt vollständig bei den Autor*innen.

https://wolke.schule/
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/legalcode
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